KE DNU

Hra o tonoucich sancich a rostoucim napéti

PRAVIDLA

MOTIV HRY

Motivem hry je potopeni zaoceanského parniku. Kazdy hra¢ predstavuje lod), jeji posadku a cestujici.
Je to velmi smutnd hra, protoze nakonec vSechny lodé klesnou ke dnu. Cilem je udrzet se nad
hladinou co nejdéle a zachrdnit co nejvice cestujicich.

Hra se sklada ze dvou fazi — Plavba a Potapéni.
Béhem faze Plavba si hraci buduji své balic¢ky karet. Karty predstavuji posadku, cestujici a vybaveni.
Ve fazi Potapéni hradi pouzivaji své karty a snazi se zachranit posadku, cestujici a vybaveni.

PRIPRAVA HRY

BALICKY HRACU
Kazdy hrac obdrzi 8 karet Passenger a 2 karty Baby. Téchto 10 karet pfedstavuje cestujici, ktefi
nastoupili v prvnim pfistavu. Tyto karty tvofi hractv bali€ek. Zamichejte je a poloZte balicek pred
sebe.

VSechny nepouZité karty Passenger a Baby ponechte v krabici.

OBCHOD

Polozte kartu Iceberg na stll mezi hrace. Zbytek karet zamichejte a 5 ndahodné vybranych karet
vylozte licem nahoru vedle karty Iceberg. VSechny ostatni karty tvori dobiraci balicek.
Tato oblast se nazyva Obchod. Vsichni hraci sdileji stejny Obchod.

PLAVBA

Plavba je deckbuildingova faze. Jedno kolo Plavby predstavuje zastavku v pfistavu, kdy na lod'
nastupuji novi cestujici.

Nejvyssi hrac zacina hru tak, Ze si dobere 3 karty ze svého balicku do ruky. Na zacatku balicek
obsahuje pouze karty Passenger a Baby. VSechny ostatni karty se zamichaji a ¢ekaji v dobiracim
balicku spole¢ném pro vSechny hrace.



Kazdda karta ma bodovou hodnotu uvedenou v horni ¢asti predni strany. Chcete-li koupit kartu z
Obchodu, musite odhodit (anglické slovo jettison znamena hodit pres palubu) kartu/karty z ruky
alespon za stejny pocet bodu. Odhodit znamend presunout kartu do své vody. Voda predstavuje
hraclv odhazovaci balicek. Karty do vody pokladejte licem nahoru. Body z odhozenych karet se

sCitaji (predstavte si, Ze pouzivate pocitadlo).

Aby hrac koupil kartu za 3 body, musi nejprve odhodit kartu/karty v hodnoté alespori 3 bodd, napr.
3 Passengery nebo 1 Passengera a 1 Baby. Pokud hrda¢ odhodi 2 karty Baby, aby koupil Caretaker,
zbyvajici 1 bod se azZ do konce jeho tahu neztrdci a mize jej pouZit na ndkup dalSich karet z Obchodu.

Hra¢ maze koupit libovolnou kartu v Obchodé (jednu z 5 ndhodnych karet nebo Iceberg). Jakmile
hrac¢ koupi jednu z 5 karet, je okamzité nahrazena jinou kartou ze spole¢ného dobiraciho bali¢ku
vSech karet. Koupené karty jdou licem nahoru na odhazovaci bali¢ek (vodu) spolu s kartami, které

byly vtomto tahu odhozeny.
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V tomto prikladu hrac¢ odhodil Rats v hodnoté 3 bod(. Rozhodl se koupit Lifebuoy za 3. Obé karty
vloZil do své vody a dobral novou kartu, aby zaplnil uvolnéné misto v Obchodé. Hra¢ mohl misto
Lifebuoy koupit také Polka Dancer; nebo odhodit Passenger v hodnoté 1 bodu spolu s Rats a koupit
Maid; pripadné mohl ndkupni fazi preskocit a pockat na svuj dalsi tah, aby si dobral vice karet a
nakonec je pouZil na koupi Lady nebo Tycoon.

Pokud ma hrac nevyuzité body nebo se rozhodne odhodit dalsi karty z ruky, mize pokracovat v
nakupovani karet.

Hrd¢ muZe body také vyuZit k vykladani karet z ruky na svou palubu (heni plochu) — tato moZnost je
dostupnd v obou fdzich hry, pravidla pro vykladani a pouZivani karet jsou vsak vysvétlena v cdsti
Potapéni téchto pravidel.

Pro lepsi orientaci mezi kartami maji jejich licové strany rizné barevné motivy. Karty bez zvlastni
schopnosti jsou bé7ové. Utoéné karty jsou Eervené. Obranné karty jsou modré. Zelené karty maji
pasivni efekt, napf. méni pocet dobiranych karet. Fialové karty maji zvlastni efekt.

Hra¢ nemusi vyuzit vSechny své body. Nevyuzité body po tahu propadaji. Jakmile uz hrac¢ nechce ve
svém tahu nic dalSiho délat, oznami konec tahu.



Druhy hrac si dobira 4 karty; tieti hrac¢ a kazdy dalsi hrac si standardné dobira 5 karet (karty jako
Fisherman vyloZené na palubé mohou tento pocet zménit). Hraci se stfidaji po sméru hodinovych
rucicek.

Dobirani karet probiha na zac¢atku tahu hrace. Pokud si ma hrac dobrat kartu a v balicku uz zadné
karty nejsou, zamichejte odhazovaci bali¢ek (vodu) a vytvorte z néj novy balicek.

LIMIT KARET V RUCE

Na konci svého tahu nesmi mit hrac v ruce vice nez 5 karet. Hrac si zvoli, které karty si ponecha.
Odhozené karty jdou do vody.

KONEC PLAVBY

Plavba kondi, jakmile néktery hrac koupi Iceberg. Iceberg ma bodovou hodnotu 10 a zddnou zvlastni
schopnost. Jeho kupni cena je vSak 20. Za dodatec¢nych 10 bod si hrac kupuje vyhodu, Ze zacne fazi
Potapéni.

POTAPENI

Ve fazi Potapéni bézi ¢as. Na rozdil od faze Plavba se voda jiz nemicha, kdyz nelze dobrat kartu z
hracova bali¢ku. Ztencujici se bali¢ek predstavuje potapéjici se lod, zavérecné odpocitavani.

PRIPRAVA FAZE

Vase lod narazila do ledovce a potdpi se. Jiz nepluje z pfistavu do pfistavu. Odstrarite ze hry cely
Obchod, nadale se jiz nebude vyuzZivat.

Kazdy hrac vezme vSechny své karty z ruky, z bali¢ku i z vody a zamicha je dohromady. Tyto karty
budou predstavovat hracav balicek pro Potdpéni. Pokud hra¢ béhem faze Plavba vyloZil néjaké karty
na palubu, tyto karty na palubé z(stavaiji.

Poté si kazdy hrac¢ dobere presné 5 karet z balicku do ruky.

Hra¢, ktery béhem Plavby koupil Iceberg, hraje prvni, nedobird Zadné karty a pokracuje svym tahem.
Poté, co zacinajici hrac¢ ukonci svij tah, dalsi hrac si dobere pouze 1 kartu; nasledujici hrac si dobere
2 karty; poté si vSichni hraci standardné dobiraji 3 karty (existuji modifikdtory, napf. Fisherman;
modifikatory se vztahuiji i na prvni 3 tahy).

Zpomalené dobirdni na zacdtku obou fdzi ma zabrdnit tomu, aby prvni hrdci ziskali vyhodu. Toto
pravidlo plati i tehdy, hraji-li pouze dva hrdci.

Pozor: Na rozdil od faze Plavba ve fazi Potapéni neplati Zadny limit karet v ruce.



VYKLADANI KARET NA PALUBU

Ve fazi Potapéni uz nemuzete kupovat nové karty z Obchodu. Obchod uZ neexistuje, vase lod'
narazila do ledovce a je odsouzena k zaniku! V obou fazich vsak stale mlzZete odhazovat karty a
ziskavat jejich body. Body muzZete pouzit k vykladani karet z ruky na svou palubu. Chcete-li kartu
vylozZit, musite z ruky odhodit kartu/karty alespon za stejny pocet bodu.

Pokud mate na palubé alespon 5 karet, vyloZeni dalSich karet stoji dvojnasobek bod(. Pokud mate
na palubé alespon 10 karet, cena se ztrojnasobi atd. Proto dobfe zvazte, které karty chcete vylozit.

Use in opponent’s turn.

# Move 2 cards from your ‘When opponent jettisons a
‘hand to the bottom deck rd, you can pay its pri

and play it (on board).

# All players move 1 card

Sod b dina Place him on opponent’s | Placehim o :dpponen: s

board tothe bottom deck. |
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Kdy? je karta vylozena na palubu, za¢ne plnit svou funkci (viz text na karté). Nékteré karty musi svou
akci aktivovat vy€erpanim (viz symbol #). Pro oznaceni vyCerpané karty ji otoCte o 90°. Vycerpana
karta uz nemuze znovu provést svou akci. Aktivace karty, kterd vyzaduje vy€erpani, je volitelna.

TEACHER

Use in opponent’s turn.
& Move 2 cards from your When opponent jettisons a
hand to the bottom deck card, you can pay its price

ind play it (on board).
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Pozor: Cervené, fialové a béZové karty se symbolem akce vstupuji na palubu vyéerpané. To
znamena, Zze nemohou pouZit svou akci v tahu, ve kterém byly vyloZzeny. Na zacatku svého tahu
vSechny vycCerpané karty pripravte (odvycerpejte), otocte je zpét do vychozi polohy. Modré



(obranné) karty vstupuji na palubu pfipravené. Karty vstupujici vyCerpané jsou pro lepsi prehlednost
oznaceny timto symbolem:

ARBRPE NN
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& All players move 1 card
of their choice from the board
to the bottom deck

PRUBEH TAHU

Ptiprava vSech vasich karet

Efekty pred dobirdnim (napf. Maid)

Dobirani (véetné efektu karty Tycoon)

Obétovani = odhazovani karet z ruky do vody pro ziskani bod
Vykladani karet na palubu a pouzivani jejich akci

o vk wnNRE

Konec tahu — zbyvajici body propadaiji.

Poznamka: Mezi kroky 4 a 5 muizZete vZdy preskakovat.

ZABAVA VYCHAZi ZE STRETU DVOU CiLU

Rychlost dobirani: Nékteré karty ovliviiuji pocet karet, které dobirate. Cim vice karet dobirate, tim
operativnéjsi jste a tim vice mulzete hru kontrolovat. Pamatujte v3ak, Ze dobirani vas tlaci k
nevyhnutelnému konci; jakmile si mate dobrat dalsi kartu a vas balicek je prazdny, vase lod se potopi
a hra pro vas koni.

Na druhou stranu, pokud dobirani zpomalite, udrzite karty déle v balicku, ktery v podstaté
predstavuje vase Zivoty. MUZe to z vas vSak udélat snazsi cil pro agresivni soupere.

Bodova hodnota: Drtivou vétsinu karet Ize vyuZit dvéma zpUsoby. VyloZit je na palubu, coZ vam
umozni pouZivat jejich efekty ¢i akce; nebo je obétovat (odhodit) za body, abyste mohli vyloZit jinou
kartu/karty. Cim vy33i je bodova hodnota karty, tim uZite¢né&jsi obvykle je. Zarover je ale tim cennéjsi
i jako obét.

| FAZE PLAVBA VYCHAZI ZE STRETU CiLU



MuzZete byt v pokuseni nakoupit hodné levnych karet a vytvofit tlustsi balicek, ktery vydrzi déle. Na
vétsi ndkupy béhem Plavby. Bali¢ek zahlceny levnymi kartami mGze byt pomaly v obou fazich hry.
Nakupovani levnych karet na zacatku Plavby muze byt takticka chyba, nicméné pokud se vam nelibi
zadnd z 5 ndhodnych karet, mlZete investovat par bod(, abyste se dostali k dalsi karté. Také
nechcete nechat body propadnout.

MuzZete se rovnéZ rozhodnout vyloZit béhem Plavby na palubu nékteré levné karty, jako je
Passenger, aby se Castéji dobiraly hodnotnéjsi karty. Tito passengefi vSéak mohou ¢asem zpUsobit, Ze
vykladani karet bude drazsi, pokud dosahnete limitu 5 karet na palubé.

VZdy zvaZujte svou strategii a sprdvné vyvdZeni balicku.

JAK HRA KONCi

Pokud pocet karet ve vasem bali¢ku klesne na nulu a zdroven si mate dobrat dalsi kartu, znamena
to, Ze se lod potopila a ptestavate hrat. VSechny vase karty kromé karet na palubé trvale opousté;ji
hru. Karty na palubé jsou zachranény. Uz nemohou byt cilem Zadnych efekt. Sectéte jejich hodnoty
— predstavuji vase Vitézné body.

Ostatni hraci pokracuji ve hie, dokud si také nemohou dobrat dalsi kartu. Jakmile se potopi vSechny
lodé, vyhrava hrac¢ (nebo hraci) s nejvyssim poctem vitéznych bodu.

Uzijte si hru



ROZDILY MEZI FAZEMI: SHRNUTI

Pocatecni karty v ruce:

Ve fazi Plavba mate na zacatku v ruce nula karet.
Ve fazi Potapéni mate na zac¢atku v ruce 5 karet.

Dobirani:

Ve fazi Plavba si prvni hrac dobira 3 karty, dalsi hrac 4 karty a poté si kazdy hrac standardné dobira
5 karet.

Ve fazi Potapéni si prvni hra¢ nedobird Zadnou kartu, dalsi hrac si dobira 1 kartu, dalSi hrac¢ 2 karty a
poté si kazdy hrac standardné dobira 3 karty.

Limit karet v ruce:

Ve fazi Plavba je limit ruky na konci hracova tahu 5 karet.
Ve fazi Potapéni neplati Zadny limit ruky.

Obchod:

Ve fazi Plavba muzZete body pouZit k ndkupu novych karet z Obchodu nebo k vyloZeni karet na
palubu.

Ve fazi Potapéni mlzete body pouzit pouze k vyloZeni karet na palubu. Obchod neexistuje.

Michani vody:

Ve fazi Plavba, pokud si mate dobrat kartu a v bali¢cku Zadné karty nezbyvaji, zamichejte viechny
karty ve své vodé a vytvorte z nich novy balicek.

Ve fazi Potapéni, pokud si mate dobrat kartu a v balicku zddné karty nezbyvaji, prestanete hrat,
vSechny vase karty kromé téch na palubé opusti hru a karty na palubé se zapocitaji do vasich
vitéznych bodu.



VYSVETLIVKY KE KARTAM

Anchor - Kotva:

Jakmile wvyloZite Anchor na palubu, zcela preskakujete fazi dobirdni. Neuplatni se Zadné
modifikatory. Pokud mate na palubé Fisherman, Stoker nebo Tycoon, ignorujte je.

Ve 4./5. fazi svého tahu se muZete rozhodnout Anchor odhodit, abyste zabranili dalSimu
preskakovani nasledujicich fazi dobirani.

Arbiter - Rozhodce:
Pouzij na konci kola

Nejdrazsi karta na kterékoli z palub se vraci do karty svého hrace.

ProtoZe Arbiter je zelena karta (ma pasivni efekt), musite jeho akci na konci svého tahu pouzit.
Situace 1: NejdraZzsi karta na kterékoli palubé je Pirate (12).

PE nQp:-NruJ@
BOARD

Situace 2: Nejdrazsimi kartami na palubdch jsou Steersman a sam Arbiter (7). Odhodi se oba.
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V pripadé karet Iceberg a Lifeboat pfi urcovani ceny karty zohlednéte standardni hodnotu (10).
Assistant - Asistent:

Spoj Asistenta s jinou kartou na své palubé
Zdvojndsob jeji efekt a chran ji

Kdyz vykladate Assistant na palubu, poloZte jej na jinou svou kartu na palubé.

g

Merge with another card
on your board
Double its effect and protect it

| |
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V tomto pripadé je Assistant sloucen s Polka Dancer. Jakmile je sloucen, nemuzete Assistant sloucit
s jinou kartou. Obé karty se zapocitavaji do limitu karet na palubé, coz znamen3, Ze v tomto scénéfi
mate na palubé 5 karet. VyloZeni dalsi karty by vas stdlo dvojndsobek standardni ceny.

Pokud soupefova karta utoci na Polka Dancer, musi nejprve zautocit na Assistant.

Kdyz vyCerpate Polka Dancer, doberte si 2 karty.

Pokud sloucite Assistant s kartou, kterd je odhozena vasi vlastni akci (a ne Utokem soupere), karta
je stale chranéna. Napfriklad pokud mate Assistant slouceny s Convict, aktivace Convict poskytne 12
bodl misto 6 a misto Convict se odhodi Assistant.

Baby - Dité:
Nema zadnou zvlastni funkci

Band - Kapela:
MuzZe byt odhozena, pouze pokud mas na palubé alespon 5 karet.

Band nelze odhodit ani soupefi, ani vami samotnymi, pokud nemate na palubé 5 karet. To znamena,
Ze jej nemUzZete pouzit k nakupu karet z Obchodu ve fazi Plavba (ledaze mate napfr. na palubé 4
Passengery a 1 Baby). Stejné tak jej nemUzete odhodit pro ziskani bod( na vykladani karet na palubu
(pokud nemate alespon 5 karet na palubé).

To také znamena, Ze ani soupef nemuze odhodit Band z vasi paluby (napf. pomoci Fanatic), ani vy
sami (napf. pomoci Profiteer); Band nelze odhodit ani z ruky pomoci Saboteur ani z balicku pomoci
Torpedo — pokud nemate alespon 5 karet na palubé (véetné Band, pokud je na palubé). Pokud by
mél byt Band odhozen z ruky nebo z balic¢ku, zGstane v ruce, resp. v balic¢ku.



Bartender - Barman:

Vyuzij v soupeiové tahu
@ Zablokuj vyneseni karty
Souper si necha kartu i body.

Predpokladejme, Ze soupef odhodi Seal (v hodnoté 5), aby vylozZil Stoker (v hodnoté 5). Aktivaci
Bartender mlzZete zabranit tomu, aby Stoker v tomto tahu vstoupil na soupetfovu palubu. Stoker se
vrati soupefi do ruky, Seal vsak byl odhozen. Soupef ma stale k dispozici 5 bod(, které mize pouzit
na vylozeni jinych karet nez Stoker.

Ve vzacném pripadé, Ze ma soupef v ruce dalsi kopii Stoker, mlze vylozit tuto kopii.

Bartender doslova blokuje vyndseni karet. Pokud je karta pfesunuta na palubu jinou cestou (napf.
efektem Zachranné vesty), Bartender jeji pfesun neblokuje.

Beggar - Zebrak:

@ Vrat kazdému soupefi do ruky po jedné karté z jejich paluby

Boogeyman - Strasidlo:

MuZete nechat soupere ukdzat vam karty v jejich rukou a to bud've vasem tahu kdykoli, nebo v jejich
tahu, pokud s vami interaguji. V kombinaci s kartami jako Lady nebo Saboteur si tak mlizete vybrat
konkrétni kartu.

Burglar - Lupic:

# Dober si na ruku kartu ze souperova balicku

Captain - Kapitan:

# Zamichej libovolny pocet karet z vlastni ruky do balicku a pak si stejny pocet karet dober na ruku

Caretaker - Pecovatelka:

Vynasis karty pripravené.

To znamen3, Ze mlzZete vyCerpat Cervené a fialové karty ve stejném tahu, v némz je vyloZite na
palubu.

Convict - Trestanec:

# Odhod Convicta a ziskej 6 bodd na vynaseni nebo kupovani karet

Dealer:
¢ VSichni hraci si doberou 1 kartu

Diver - Potapec:

@ Presun 1 kartu ze své vody na vrchol svého balicku

Doctor - Lékarka:

@ Priprav 1 kartu



Drunkard - Opilec:

# Odhod Drunkarda

Fanatic - Fanatik:

# Odhod' 1 kartu ze souperovi paluby

Fisherman - Rybar:

Dobirej o 1 kartu vic

Flapper - Nestyda:

Je-li odhozena, vyuzij efekt karty na souperové palubé

Efekt se aktivuje jak tehdy, kdyZz kartu odhodite sami (i kdyz Flapper neptidava body pro
vykladani/nakup karet), tak kdyZ je Flapper odhozena jakymkoli jinym zpUsobem (napf. pomoci
Torpedo).

Efekt Flapper neunavi souperovu kartu.

Chef - Séfkuchar:
@ Presun 2 karty ze své ruky na dno svého balicku

Iceberg, Lifeboat — Ledovec, Zachranny ¢lun:

Bodova hodnota 10 plati ve vSech situacich kromé nakupu karty.
Pokud mate na konci hry Iceberg/Lifeboat na palubé, ziskate za né 10 vitéznych bodu.

Jack:
¢ Presun Jacka na dno svého balicku

Janitor - Udrzbaf:

# VSichni hraci presunou po 1 karté podle své volby z vlastni paluby na dno svého bali¢ku.

Lifebuoy — Zachranny kruh:

Vyuzij v soupeiové tahu
@ Zastav negativni efekt, ktery by té mél postihnout, a odhod' Lifebuoy

Lifebuoy zastavi pouze efekt mitici na vas, nikoli celou akci (srovnejte se Ship Guard). To znamen3,
Ze mUZete zastavit i pasivni efekt, napriklad efekt Tycoon.

Lifeguard - plavcik:

Nepocita se do limitu 5 karet na palubé.
Vynaseni karet na palubu té stoji o 1 bod méné.

V této situaci je Lifeguard patou kartou na vasi palubé. MUzZete vyloZit jesté jednu kartu bez nasobeni
jeji ceny. Navic je vyloZeni karty zlevnéno o 1. To vdm umozni vyloZit Passenger zdarma. Dalsi
Passenger by stal 1 bod (1*2 -1). Minimalni cena vyloZeni karet je 0.
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Life Jacket — Zachranna vesta:

@ Presun kartu ze své vody na svou palubu a odhod' Life Jacket

Lockdown — Uzavéra pristavu:

Jakmile je Lockdown odhalen, okamzité odstran ze hry vSech 5 karet v Obchodé a nahrad'je
novymi.

Sam Lockdown se pocitd mezi 5 karet; také se odhodi.

Maid — Sluzebna:

Vyuzij pred fazi dobirani
Pfesun 1 kartu ze své ruky na dno svého balicku

Mime — Mim:
# Odhod kartu ze souperovy paluby a pfesunn Mime do ruky tohoto soupere

Navigator - Navigator:
Kdykoli se mUzZete podivat na 2 horni karty svého bali¢ku, a to i béhem souperovy akce, napfiklad

akce karty Burglar. To vdm muZe pomoci rozhodnout se, zda akci zastavit obrannou kartou, jako je
Ship Guard.

Pokud mate na palubé také Steersmana, mUzete se kdykoli podivat na hornich 5 karet svého bali¢ku
a preusporadat je.

Ve vzacném pripadé, Ze mate dva Navigatory a jednoho Steersmana, m{zete se podivat na hornich
7 karet a preusporadat je. Dva Navigatofi bez Steersmana se vsak nescitaji. Stejné tak se nescitaji
ani dva Steersmani.

Passenger - Pasazér:

Nema zadnou zvlastni funkci



Pirate — Pirat:
@ Dober si po jedné karté ze balickd vSech soupefl

Polka Dancer — Tanecnice polky:
¢ Dober si 1 kartu

Priest — Kazatel:

# Presun 1 kartu ze souperovy paluby do vlastni ruky
Pokud vybrand karta byla vycerpand, nemizes ji v tomto kole ani vynést, ani odhodit.

Profiteer — Vekslak:

# Odhod jednu kartu ze své paluby a ziskej jeji body vyuZitelné pro vynaseni/nakupovani karet

Proletarian - Proletar:

Pouzij na konci kola
Hrac(i) s nejvice kartami na ruce jednu kartu z ruky odhodi. Sami si zvoli kterou.

Rats - Krysy:
Nemohou byt na palubé

Opousti lod' jako prvni

Rose:
Pokud je Rose odhozena, umisti ji na palubu

Rose vzdy pfijde na vasi palubu bez ohledu na to, jak byla odhozena. Pokud ji odhodite, abyste ziskali
jeji body na vylozeni/nakup karet, okam?Zité ji polozte na palubu. Pokud byla Rose timto zplsobem
patou kartou pridanou na vasi palubu, karta, kterou chcete vylozit, bude stat dvojnasobek.

Rose mUiZzete dokonce kombinovat s Profiteer a odhazovat ji kazdy tah.

Saboteur — Sabotér:

# Odhod kazdému soupefi po jedné karté z ruky

Seal - Tulen:
Pokud odhodis Seal spolu s jinou kartu, za odhozeni Seal ziskavas 0 bod(, ale za odhozeni té druhé
karty ziskas dvojnasobek jejich bodu.

Pokud odhodite napfiklad Pirate (12 bodu), mizZete se rozhodnout odhodit spolu s nim i Seal a ziskat
24 bodl (misto 12 + 5).

Seal muUzZete odhodit i samostatné za jeho 5 bod(; to znamena, Ze kdyzZ odhodite Passenger a Seal,
ziskate 6 bodd.

Pokud odhodite Seal spolu s jinou kartou a soupef ma Teacher, mize poutzit jeji schopnost a zaplatit
za Seal i za druhou kartu. V takovém pripadé hrac s Teacher zaplati za Seal 5 bez ohledu na cenu
druhé karty.



Ship Guard — Lodni straz:
Vyuzij v soupeiové tahu
@ Zablokuj akci karty

Efekt Ship Guard zastavi celou akci. Pokud Ship Guard zastavi efekt Saboteur, ktery Gtoci na vice
souperu, neni zasazen zadny ze souperu.

Ship Guard muzZe zastavit jakoukoli akci, ktera vyZzaduje vyCerpani karty. Akce nemusi mifit na vas a
nemusi mit negativni efekt.

Steersman - Kormidelnik:

Muzes si kdykoli prohlizet vrchni 3 karty ve svém balicku.

Vice informaci viz Navigator.

Steward:
Vyuzij v souperové tahu
# Napada-li soupef tvou kartu, zvol si kterou (ve stejném poli)

Pokud soupefr utoci na kartu na vasi palubé, mizete vycerpat Stewarda. Na kartu na vasi palubé se
stale utodi; cil vSak vybirate vy, ne soupef. KdyZ souper utoci na kartu ve vasi ruce, mizete pomoci
Stewarda vybrat kartu v ruce. Kdyz souper utoci na kartu ve vasem balicku, m(iZete pomoci Stewarda
vybrat kartu v bali¢ku (v takovém pripadé obvykle nevidite lice karet, pokud nemdte na palubé
Navigator nebo Steersman).

Stimulants — Stimulanty:

@ Priprav kartu a odhod Stimulants

Stoker - Kotelnik:
Dobirej o 1 kartu méné

Storyteller - Vypravécka:

# Dober si kartu a rozhodni se, zda ji umisti$ na palubu, nebo na dno balicku
Soupefi potom provedou totéz

Vasi soupefi zopakuji celou akci, coz znamenad, Ze se sami rozhodnou, zda kartu poloZi na svou
palubu, nebo na spodek svého balicku.

Stowaway — Cerny pasazér:

Vynes ho na soupefovu palubu

Pokud je na vasi palubé 5 nebo vice karet, cena za vyloZeni Stowaway na souperfovu palubu se
nasobi.
Pocet karet na souperové palubé nema vliv na cenu, kterou musite zaplatit.



Teacher - Ucitelka:

Vyuzij v soupeiové tahu
Kdyz soupef odhazuje kartu, m(iZze$ zaplatit jeji cenu a vynést ji na svou palubu.

Pokud je na vasi palubé 5 nebo vice karet, cena, kterou musite zaplatit, se nasobi podle standardnich
pravidel.
NezdleZi na tom, jakym zplsobem byla karta odhozena, mohl ji napfiklad odhodit tfeti hra¢ pomoci
Fanatica.

Technician - Technik:

@ Presun libovolny pocet karet ze své paluby na dno svého balicku

Technician muze byt sdm mezi kartami, které se rozhodnete presunout.

Torpedo:
# Odhod’ 3 karty ze souperova balicku a 1 kartu ze své ruky

Pokud nemate v ruce Zzadnou kartu, Torpedo nelze vycerpat/poutzit.

Tycoon - Magnat:

Dobirej o 1 kartu vic, ale z balicku soupere

MuzZete se rozhodnout, zda budete dobirat nejprve ze soupefova bali¢ku, nebo ze svého. Obvykle
na tom nezalezi, mizZete vSak ukoncit své Potapéni tim, Ze si nebudete schopni dobrat kartu ze svého
balicku. V takovém pripadé jesté stale mlzete uskodit soupefi.

PODEKOVANI

Rad bych vyjadfil své nejhlubsi podékovani lidem, ktefi se podileli na vzniku této hry. Jmenovité

vvvvv



